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ARREGLOS

1. Escriba un programa en C que lea un arreglo de enteros de maximo 100 valores
positivos y calcule y muestre: la media, la moda, la mediana y el promedio olimpico.

2. Escriba un programa en C que simule el lanzamiento de dos dados. Utilice rand para
lanzar el primer dado y nuevamente rand para lanzar el segundo. Luego debe
calcular la suma de ambos valores. El programa deberd lanzar ambos dados 36000
veces. Mediante un arreglo unidimensional, registre la cantidad de veces que
aparece cada suma. Imprima el resultado en forma de tabla.

ORDENACION

3. Escriba un programa en C que muestre un menu de opciones al usuario de manera
gue pueda leer, buscar, insertar y borrar elementos de un arreglo el cual debera
estar siempre ordenado.

4. Escriba un programa en C que implemente el algoritmo de ordenacidn por seleccion
para ordenar un arreglo de nimeros enteros en orden descendiente (es decir, de
mayor a menor).

CADENAS

5. Escriba un programa en C que acepte como entrada una linea de texto, y la escriba
en pantalla en orden inverso. Ademas, debera mostrar el nimero de palabras y de
caracteres que tiene la linea de texto.

6. Escriba un programa en C que lea una cadena de caracteres que contenga letras,

cifras, espacios y otros caracteres imprimibles. Posteriormente debera imprimir el
numero de digitos y cuantos numeros hay en dicha cadena. Recuerde que un
numero es una sucesion de uno o mas digitos.



